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Tornar um copo de Ovomaltine é tao 
chocante como detonar uma partida 
de videogame. A unica diferenca é 
que com Ovomaltine, você vai 
arrepiar sempre. 




É P O W E I? ƒ 
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"Nao existe jogo que sempre dure 
e nem fase que nunca se acabe" 

P rovidendei presente pra vocês 
nesta edicao. Sao as Game 
Cards do classico de porrada 
Streets of Rage tl. Vocês sabem que 
o Baby Betinho (recordista sul ameri- 
cano de Street Fighter, cntico da 
revista GamePower e autoridade 
inconteste no assunto) esta colabo- 
rando conosco e deu a idéia. 

Encampei no ato, Game Cards sao 
febre no Japao e estao rolando tam- 
bém da edi^ao da revista 
GamePower que esta nas bancas. A 
SG vem com inovagöes que vao 
deixar queixos caïdos e cancorrentes 
preocupados, É bom lembrar que a 
primeira foto de SF 2 pro Mega foi 
nossa. Nao estou pra brincadeira e 
vocês podem aguardar que muita 


cos sa sobre "Street" vai rolar nas 
nossas paglnas, Fiquem espertos! 
Contrateï urn "ombudsman" seguin- 
do a tendência da ïmprensa mun- 
dial. Esse profissional vai vasculhar o 
que ê veiculado nas revistas de 
games e analisar. Nao escapamos 
ïïesos, a SG também ê alvo [predile- 
to) dele, Nao deixem de conferir a 
coluna do ASdra E* A f Gora, Tem 
secao nova também, Jogo Rapido 
nao deixara de fora qualquer cart 
lan^ado no mes, sao 
fotos e ficha técnica. a 

Pra completar estamos V, MjtfF 
dando nada menos^^ 
del 9 dicas. Uau! 


STREET FIGHTER l> 
Fotos inéditas do 
maior jogo de lut 
los os tempos - a< 
Drive!! 


Mega 
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horSr tesna 

amentos da Galaxia! 


Especiatizado m 
em cenas da f 

pesada. 8 

guadrinhos e 1 

outras coisitas mats t ' 
ftoko fez a iiustracao da 
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Reconhecimento 

Oló, galera da 5G, Gostaria de 
parabenizalos por terem feito a revista 
mais compfeta e mais legal da galaxia. Por 
favor, Chefe, nao bngue muito com a 
redacao, pois sao eles que chegam no 
Final dos jogos e nos fornecem dicas. Um 
abroco a todos, 

Fóbio Fr C. Jooguim 
Sao Poulo - SP 

Rdft: Obrigado, Fóbio. Quando 
chega uma for$a assim dos 
leitores ê atimo pro gen te, Ele da 
uma aealmada por uns dois dias, 
Depots recomeca* Fico tiririca com 
jogo que nao foi terminado * O 
responsavel nao tem mais direitos, 
só deveres, Mas o Chefe melharau 
muito desde que se apaixonou. 
Bendita Marjorie Bros, Você 
conhece? O significado dela pra 
redacao é semelhante ao da 
princesa lsabel, o redentora, Um 
grande abra$o. 

Grande alivio 

Ai, galera, Que alïvEoi Fiz a coisa certa. Li 
a SG rr 20 e passou a vontade de com pra r 
um Super Nes, Guando sair um especial 
de Street Fighter para Mega, vê se 
capricha nas dicas e faz um superposter 
deles, ta? 


Cleber Lusz Bhjmm 
Camborió - Santa Catarina 



RdR : At, Cleberl Temos a impressao 
que você vat se amarrar nesta 
edicao. E nas praximas também, 
Falou em Street Fighter do Mega, é 
com a gente mesmo, Nés fomos os 
primeiros a levantar a lebre, 
depots os primeiros a confirmar e 
somos os primeiros a dar, é logica* 
As outros revista s ainda nao 
acreditam que é verdade. Isso é 
categoria, o resto ê conversa fiada * 
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Mesmo depois da derrota no plebiscito, 
as cartas seguem mostrando o enorme 
carisma do Chefe, o rei dos games 


Vote no Rei 

Querido Chefe, ha je quero aproveitar esta 
carta pora mostra r os meus oois sistemas 
de governo: Presidencialismo - o Chefe é o 
presidente, Monarquia - o Chefe é o rei. 
Meu voto é monarquia, pois o rei tem maïs 
mordomia e é isto o que o Chefe merece. 
Muito Obrigado, Sua Alteza Real. 

Rodrigo Malta Carrojo 
Sao Paub - SP 

RdC: É muito gratificante o 
reconhecimento de vocês. Por 
mais que queiram me sujar na 
pro fa, boa parte do meu 
eleitorado é fieL O que mais um 
homem pode atmejar? Meu fitho, 
você è bastante inteligente e 
deposito suas esperan$as nas 
pessoas cerfas. Coda dia me 
convenco mais, os leitores da SG 
sao uma cafegoWa superior de 
seres hu ma nos* Dentro da cobe$a 
deles tem tutano e eles a cotocam 
pra funcionarül Saudacöes reais. 


Chance pro Meister 

Para o Chefe. Ai! nao gastei. Como ê que 
você deixou tirar uma foto sua. Cadê 
aquela expectativa? Agora nao tem mais 
graga. Você deverla ter anunciado na 
revista anterior para aumentar a 
publicidade e ter mais lucros. Mas, de 
qualquer forma, ja aconteceu. A revista é 
boa, mas o Ma ster tem que ter chance 
nela, Falou? Entao, um abra^o. 

André Pereira Passos 
Rio de Janei ro-RJ 

RdC: Eu deixei? Fut assediado por 
uma enorme parcela da imprensa 
brasileira. Todos queriam minha 
imagem, uma palavrinha, 
qualquer coisa, Além disso / a foto 
foi pub//coda sem mmha 
autoriza$óo. Quando vi, ja tava 
feito, Mas nao concordo com você. 
O resultado foi melhor do que eu 
esperava * Despertei grandes 
paixöes, sobia? Outra coisa que 
nao concordo: somos o unica 
revista que da especial de Master 
System, Você nao perdeu Al as ter 
of Darkness da ultimo edicao, né? 
Em Superjagos publicamos os 
lan$amentos de A Pequena Sereia 
e Lemmings, 


Street Fighter 

AmEgos da SG^Vocês estao sem pre em 
primeiro lugar na politica dos games, 
como com o Street Fighter II que saira 
para Mega Drive. Paradens para vocês. 
Adorei a aparicao do Chefe, até com 
muito estiloJ Caro Chefe nesponda para 
esse seu fie! lei tor: Quai a capacidade de 
Mega que um jogo de Super NES pode 
ter? Por favor, mande um poster bem 
chocante do Vega (SFII) 

Cilherto N. Almeida 

Bef o Horizon te - MC 



RdC: O que você quer dizer 
exatamente com "até com muito 
estiio"? Gostou ou nao gostou? 
Pois fique sabendo que as 
jogadoras de games a-da-ra- 
ramll! Tenho recebido centenas 
de elogios, Chegaram ja outras 
milhares de parabenizacöes pela 
lance do Street Fighter II. Eu set 
que foi o tiro mais certeiro dos 
ultimos trés meses, E eu sei que 
continuaremas assim. Ooi pra 
melhor. Caro leitor, os jogos de 
SNes têm de 2 a 16 Mega de 
memóriq, depende, O que nao é 
nenhuma vantagem, Streets of 
Rage II e Land Stalker , do Mega 
também têm 16 Mega. 



Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051-970 



































Dicas, langamentos e tudo o que rola no 
mundo dos games sem tirar o pé de casa! 
Todos os sabados as 11:00 hs. na Record 


QUEM MARCAR, VAI DANQAR! 
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Donos de Mega em estado de 
gra$a com a sequência mais 
esperada dos ultimos tempos 


\ udo comecou acuvmhem 
onde? Clara, no Japao, a 
terra do videogame. Em 
marco de 1991 
come^aram a aparecer as 
prime!ras maquinas de Street 
Fighter II, proauzindo uma 
queda mac^a de queixos 
(imaginem na época!). Com 
fanfo espanto, logo o jogo 
emplacou e virou febre entre os 
fissurados por games. Também 
pudera* Street empreendeu uma 


Novo equihbrio de forgas; 0 "twrricane 
kick Jl de Ryu pode agora passar por cima 
do H sontc boom" de Guile ou do yoga 
fire" de Dhalsim 

renova^ao, uma quebra 
absoluta nos padroes entao em 
vigor no videogame, Antes dele 
só se consagravam os fighting 
games no estilo de Doublé 
Dragon, em que o personagem 
enfrentava grande sequência de 
inimigos. Os poucos titulos de 
mano-a-mano nao emplacavam 
devido a ausência de taticas 
complexas, A situacao se 
inverteu a partir de Street 
Fighter II, que consseguiu 
traduzir o verdadeiro significado 
do duelo em kick and punch. As 
enormes possibilidades de 
golpes, magias e estratégias 
para derrotar o inimigo roram a 
chave para a seducao de 
jogadores de games no mundo 
inteiro* Quanfo mals se jogavo, 
maior a vibra^ao. Mas a 
ambi^ao e o progresso humanos 
nao tem limites, dlna um 
pensador nao muifo original. A 
medida que a frécnica do 
jogador se aperfei^oava, os 


Clwn-Ii continuo 
rapida, Mas agora esta 
mats dtficii agarrar 
o oponente, para 
isso é preciso estar bem 
próximo de seu 
adversario 
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üfji Qianka você 
io perde mais o 

:üro de energia quando atingido durante 
'Dfling attack " 



ken 'sftouryuken” ganha 
alcance tem superior 



desafios iam se fornando 
superavels e o jogo corria o 
risco de "perder a gra^a". 
Prevendo o perigo, a Capcom 
desenvolveu e lan^ou champion 
edition. O Streef Fighter II para 
SNes chegou nesse contexto. 
Embora nao fosse possrvel usar 
os mestres, podia-se lufar contra 
o mesmo personagem. Assinn, SF 
II invadiu telas de todo o 
planeta e conquistou uma 
legiao de praticantes. A 
geracao acostumada ao 
progresso rapido, porém, quis 
ter em casa acesso aos 4 
mestres para jogar, 
inovG£ao surglda prime!ra 
e exclusivamente na 
champion edition para 
arcade. Quem nao chora 
nao mama, diz um 
antigo ditado e a 
Capcom presenteou 
os donos de Mega 
oom a versao mais 
avan^ada que 
existe. 
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Vega é o prefarldo 
petas nwlheres 


Balrog, um 
lutador de grande 
forca nos punhos 


Todas as técnicas de luta adguiridas 
no arcade sao aplicéveis aqui 


Street no Mega Drive 

Com lan<;amento previsto para 
junho, como ja publlcamos, a 
versao Champion Editïon 
introduz inovacoes na anterior, 
como nivelar a forga dos 
personagens pela regulagem do 
programa e a tnclusao de novos 
golpes. Sem citar outros fatores 
também aperfeicoados, como a 
velocidade, aue foi ampliada. 
Criou-se ainda a opcao com os 
quatro chefes finaïs, Toda vez 
que o Mega Drive é defrontado 
com o SNes a questao que surge 
é o numero de cores por tela. O 
SF II original [Arcade) é um 
programa 
desenvolvido para 
CP System, uma 
placa de grandes 
recursos. E inevltavel 


Apesar de possuir 
basicameate socos e 
cabegadas , Baf rog 
apresenta um grande 
potencial 


Nao é preciso nenhum "truque" para 
lutar contra o rnesmo jogador 


a comparacao. Pelas fotos nota- 
se que as dtferengas sao 
minimas. O jogo tornou-se muito 
ra pi do, o gue Feva a acreditar 
que a jogabilidade chegou bem 
próxlmo da do Arcade. O som 
nao foï esquecido e utiliza todos 
os recursos do som FM 
(Frequency Modulatïon) do 
Mega. E, é claro, as vozes 
rnarcam sua presenpa. 


Sagat é o mats alta 
do torneio. Na 
Champion edition 
possui 2 golpes novos 





















































Zvmbis e 
soigue 
desafiam 
para uma 
jomadcs contra o 
tempo. Fredy 
Kroger é fichinha! 

fabricante adverte: o jogo 

nao é recomendado para 
merites sugesHonaveis ou 
nervos abaïados. Com 
"czao. Muita violência, em cenas 
reoletas de sangue, degola^öes, 
errranhas voando e até fetos 
e^oetados como carne em 
zcougue. Nes sa tercelra versao, 
Rick mais uma vez combate as 
temveis criaturas de Splallerhouse, 
**uma verdadeira corrida contra o 
^Tkpo, pois Jennifer, seu grande 
omor, esta por um fio. Enquanto 
; s$o, hordas de zumbis mutantes 
alacam sem parar. O herói parece 
saido de om filme tipo Sexta-feira 
13- É um brutamontes mascarado 
com urn machadao afiadissimo. 
Apenas reflexos rapidos e sacadas 
ïgenfes ao usar os power-ups 
poderao salvar seu como. Para 
ele-*ir seus poderes, Rick precisa 
noefrentar sua for^a ou fazer 
oom uso das poderosas armas 
espaihadas pelo loda^al de 
sargue. Sem precedentes na 
hidória dos games, a agao nao é 
'rreor. O desafio vem de todo lado, 
e axn limite de tempo, só pra 
ccmoicar. A ordem é pegar o 
p^Dshodo e distribuir cuteladas. O 
ogo passou a ter um enredo, os 
gróf cos e os cenarios de fundo 
gornaram novos detalhes - com 
resJlodo aindo mais horripilante. 
’elas diqitalizadas foram 
oolocooas entre as fases. O som 
complela o clima tenebroso com 
muskras pra la de apropriadas. 


Uma história qua \/ai tirar o seu souo por 
noties a fio 


Rick conta 
com poderes 
mu fa nies , 
aiém da magias 
um tauto quanto 
nojantas 


Para nao sa perder, utitize o mapa sempre 
qua necassano. Seu tempo é escasso 
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nisnofcen (raio) 

^nojyudon (cötoyento) 
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Heqd Spin Affacl< [ 
Cctfinon Bail Artaci 

Screw Alfoct f ofaq , 


MteÉr»! 
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iili" /av*i 
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teS , AitoS°°. > * 0 °“ 1 ’ 

^obro Crundf 


(grovab) 


[Kfflüar 


Para jogar com 
Geese no modo VS 
aperte esquerda 
+ start 30 entrar 
nesta opcao 


Amda no modo VS, 
aperte C + start no 
controle 2 e escolha 
o eponente, em vez 
do computador 


Ahiur BOGABn 


rEKKT bogabq 


WCHARD 


°UCK ICING 


JOE HlGASHI 


michael 


ceesE howaro 


Raiöen 


É nas ruas que se 
conhece urn 
verdadeiro lutador. 
Encare essa!! 


Takara trouxe para o 
Mega Drive esse grande 
sucesso dos arcades. 

Um dos titulos mais 
conhecidos e respeitados no 
gênero luta de rua em todo o 
mundo, essa nova versao de Fatal 
Fury ganhou animapao rapida, 
com uma movimentacao de tela 
que o el eva ao topo dos melhores 
carts de pancadaria. Você pode 
encarnar um dos tres heróis ou 
qualquer um dos viloes, cada 
qual com estilo unico. Tudo o que 
você tem a fazer é detonar os 
inimïgos, cada um com méritos 
próprios em habilidade e 
pene ia, além de poderes 
secretos que desafiam 
até mesmo as 
forpas da 
Natureza. 


ESCOLHA SEU 
OPONENTE 


Ao contrario de outras versöes. nessa é 
possi vei mudar o plano de luia em qualquer 
momento do jogo 
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Urn dos pontos 
fortos do cart é 
que o$ gotpes 
es peda is sao 
face is de 
serem 
acionados 




ou hard, sent utilizar 
os conlinues 


Depots da 
turma de Street 
Fighter, aqui 
estao os 


iutadores mats 


populares em 
jogos de luta 


Vj, 



■ LUGAR DE FERA 
AGORA E NO ITAIM 


mm 
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• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 

• BRINQUEDOS TEC TOY 

• ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 

• PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO FAZENDO O 
PEDIDO POR TELEFONE 





Roa Jooquim Floriano, 864 - Tels.: (011) 820*1566/820-6921 

Rua Joao Cachoeira, 491 - Stand 19 (Aberto aos Sabados e Domingos das 10:00 as 19:00 horas) 
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Muito Irabalho 
ara os lendérios 
eróis com virus 
letal desenvolvido 
por Magneto 


t 



agnefo, arqui-inimigo 
dos X-Men, ataca outra 
I vez. O mutante do mal 
^ desen vol veu o ma is 
perigoso virus de computador do 
mundo com urn ünico propósito em 
mente: anïquilar o fabuloso time de 
heróis da Marvel. Des sa vez, 
Wolverine, Gambit, Cyclops e 
Nightcrawler juntam suas fortos a 
Storm, leeman, Archangel, Joan 
Grey e Rogue para interromper os 
planos maïévolos do piocareta 
cibernético, Vocë escolhe entre os 
quatro primeiros personagens para 
encarar mais esse desafio. A 
atua^ao do restante do grupo se 
ae« 


résumé a auxüia-lo no decorrer da 
a<;ao. O alvo é a base secrefa do 
vilao, situada no asteróide M, 
fortemente protegida pelos 
assassinos Juggernaut, Sabretooth, 
Mojo e Deathbird. Poderao as 
garras de Adamauntium de 
Wolverine e o poder cinético de 
Gambit lan^ar por terra as terriveis 
forcas de Magneto? O sucesso 
dessa missao depende apenas de 
sua habiiidade. Cada herói possui 
golpes e poderes caracterïsficos. 
Nos momentos em que a situacao 
se torna mais complicada, você 
tem a vantagem de poder variar 
entre os quatro personagens a 
qualquer instante do jogo. 

Graficos apuradissimos de 1 6 Bits 
e uma jogabilldade de fazer babar 
de satisfacao mesmo os amantes 
mais radicais da diversao. Mais 
urn titulo para fïgurar na 
seletfssima galeria de melhores do 
Mega Drive. 
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OS PODERES 
DAS FERAS 

Nightcrawler 

Possui a habilidade de 
teletransportar-se para 
outro lugar da tela. Mesmo 
atraves de paredes. 

Gambit 

Transforma qualquer objeto 
erin forma de energia para 
usa-la em explosöes contra 
os inimigos. 

Cyclops 

Devido ao seu poder de 
emitir raios X através da 
visao é temido pela turma 
do Magneto. 

Wolverine 

Suas garras de 
Adamantium sao capazes 
de "rasgar" qualquer um. 
Sem faïar na rapidez de 
seus golpes... 


seu herói estiver traco on sa precisar transpor 
. - xstacolo mals dificii aperte start e selecione 
zu— Para conclulr cada missSo sera necessério 
imao desserecma vérias mes 


ït n :: pontos existem capsulas de energia 
r:::*r tas ncure-as cuidadosamente para nao 
‘-rr rtzrio iedo 
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MEGA DRIVE 
ELECTRONIC ARTS 
QLJEBRA-CABE$A 
1 IOGADOR 
4 MEGA 


oio é o nome 
com que foi 
batizado urn 
elefontinho 

bostante pareddo com 
personagem de Watt Disney. O herói 
carrega uma verdadeira cruz: salvar seus 
amigos, animaizinhos da floresta que 
foram aprisionados. Acao horizontal que 
mistura quebra-cabeca e maze (labirinto). 
A acao, tipica de platuformas, é linear o 

que nao significa 
facilidades para 
encontrar a 
melhor 

estratégia para 
progredir. 
Através do 
percurso ha 
varias pe$as 


T he Humans é um c 
interativo sobre ur 
da caverna que tei 
terrores cotidianos 
Pedra. Assuma o 
controle dos 
membros da tribo 
e tente descobrir a 
lanca, o fogo, a 
roda e outros itens 
para combater os 
inimigos. No estilo 
do classico jogo 
Lemmings, você 
tem que guiar a 
tribo controlando 
alternadamente cada personagem, 
subindo as escadas, equilibrando-se um 
sobre o outro e lutando contra ferozes 
dinossauros. A grande missao consiste em 
salvar os companheiros perdidos do lado 

_^ _ 5 de fora dos 

t , — i JS muros da vila. 
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Use 3 amigos poryez. Um deles espalhadas em 
sèmè lugares 

inacessiveis para 
o elefontinho. Para colhë-las sera preciso 
antes libertqr os animais de menor porte: 
coelho, ca star, esquilo e toupeira. Coda 
um deles possui uma habilidade: saltar 
bem alto, nadar, escalqr paredes e cavar 
buracos, re&pecrivamente, Troque de 
personagem no momento mais 
conveniente. A cada nova peca adquirida 
você vai construindo q$ fases num mapa, 
numc tela a porte. Enquanto nao 

consegue fozê-lo, - ^ . _ — .^— 

permanecera sem *** 

progredir no jogo. m * 


* ,rr ^Os Itens 

j fc ' ifc j' É i' É '4* j | i %V4.A V. ft t 

As flechas 

'w mostram-se üteis 
_ % nas batalnas 

wsumsÉ “ 

dinossauros. Com as tochas é possivel 
queimar os arbustos do caminno. Ja a 
roda aumenta sua velocidade e você pode 
usa-la a qualquer momento. Esse item 
também ajuda a saltar obstaculos antes 
intransponiveis. Mas 
um dos grandes 
baratos fica por conta 
da lorre humana, que 
serve para alcancar os 
luqares inacessiveis! 


Cenarios de 
prirneira linha, 
rortdlecem ess( 
carlucho, que 
consjtitui um 
grande barato, 
indicado para 
todos as tdade 


MEGA DRIVE 
GAMETEK 
QUEBRA-CABECA 
1 IOGADOR 
8 MEGA 
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SB 
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ACORA 


ASTECIPE SEU PEDIDO 


NAO 

JOGUE 

APENAS, 

VISTA ESTA 

EMOgAO. 

ADQUIRA 

AS MAÏS 

TRANSADAS 

CAMISETAS 



BARCELONA 92 . 

BATLEOTQADS 

BATMAN III . 

BATMAN 0 RETORNO . .. 

CAPfTAO AMERICA . 

CHAKAN . 

rvnntr 

DOUBLÉ DRAGON 111 .i!""" 

F 22 .:... 

FATAL FURY 

FLASBACK . 

FLlNTSTONES 
GOLDEN AXE II 
JAMES BOND 007 
JAMES POND H ..... . 

JUJU . 

MC OONALD’S Jl. 

NÈA BASqU ETBALL . . . 

NINJA GAIDEIV . 

OUT RUN. 

PAPER BOY JJ. 

POWER ATLETE . 

ROAD RUSH II. 

SHADOW OF THE BEAST II 

SONIC II . 

SRLATTER HOUSE lil . 

STREET OF RACE II .... 

TARTARUCA. NINJA tV . 

USA BASQUETBAUL . 

X MAN .. 


SUPER NESS 


AU EN X PREDATOR (ALT) . 

BASEBALL II. 

BATMAN II O RETORNO. 

CONTRA 11J (ALT) ... 

DESERT STRIKE (ALT) . 

FAMILIA AOANS II (ALT) 

FATAL FURY (ALT) . 

FINAL FANTASY II. 

GOLDEN FIGHTII (ALT). 

JOE MAC II (ALT) . 

M. MOUSE ■ MAGIC QUEST (ALT) 
NBA ALL STAR (ALT) 

NIC EL MANSELL . 

POWER ATLETE (ALT) 

PRINCE OF PERSIA (ALT) , 

RAM MA MEIA II (ALT) . 

RIVAL TURF (ALT) 

ROOD RUNES<PAPA LEG. ALT) . 
SOCCER CHAMPION 

STREET FICHTER H54 (ALT) . 

TERMlNATOR (ALT) 

TINY TOON (ALT). 

TOM AJERRY (ALT) 

TOP GEAR (ALT) . 


APROVEITEM! 


AYRTON 5ÊNNA . 
SAR 7 77 

BATMAN RETORNO 
BEST OF THE BEST 
PRINCE OF PERSIA . 
STREET FüCHTER II .. 
STREET FrCHTER III 
STREET FICTHER IV 


ACEITAMOS TODOS OS CARTÖES DE 
CRÉDÏTO 

(1NCLUSIVE POR TELEFONE) 


APARELHOS 


MEGA DRIVE 

MEGA GENESIS. 

SUPER NESS (BABY) . 
SUPER NESS (COMPLETO) 


HORARIO DE ATENDIMENTO: 

DAS 9:00 AS 20:00hs DE 2a a 6a FEIRAS 

AOS SABADOS DAS 9 as 15h$ 


CQD/D01 


ALEM DOS TITULOS ACIMA TEMOS MAÏS DE 500 
TITULQS A SUA ESCOLHA, 


cod;oö; 


SLPORTE (011) 570.9032 - PLAYSCORE - FORTALEZA (CE) - FONE/FAX: (085) 224.5257 - 224.7143 
Av. Paes de Barros, 3687 - V. Prudente - Sao Paulo - SP - CEP: 03115 - Fone/FAX: (011) 272.2366 
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regiöes e aventuras fantasticas e 
inusitadas, como, por exemplo, 
as paredes azulejadas de um 
banheiro ou uma angustiante 
viagem num trenzinho de 
brinquedo. Isso sem Falar do 
arriscado passeio pela praia ou 
por uma zona de construpao, 
além de um sern-numero de 
localïdades pitorescas. Em sua 
saga, o destemido herói tem a 
possibilidade de lancar mao de 
suas habilidades: escalar os Fios 
elétricos (cabos), Flutuar nas 
bolbas até as areas mais 
elevadas e alvejar seus inimigos 


’.ütK 


f em cateina mas cheio de 
diversao. Essa é a 
chamada de divulgapao 
do novo eart desenvotvido 
pela Sega e patrocinado pela 7 


Nesta fase 
multas das 
moedas estao 
escondidas 
alras dos 
eanos 


Up, fabricante de refrigerantes 
norteamericana que produz 
uma bebida semelhante a soda 
brasileira. Cool Spot é o nome 
da Famosa estrela dos comerciais 
da empresa 


seu proprio 
logotipo, uma pequena criatura 
esférica e vermelha que nao 
deixa nunca de usar seus óculos 
escuros cheios de chinfra, A 
palavra Cool pode até soar 
como um estrondoso e 
monossilabico palavrao no 
idioma trazldo ao Brasli por 
Cabral e suas "oaravelas 
errantes". Nada disso! Para os 
gringos, cool significa 
sossegado, tranguilo, maneiro - 
e troduz um modo de encarar a 
vida que esta refletido até nos 
movimentos do personagem, 
que, antes de iniciar uma ^ 
Fase, é capaz de limpar JoÊ 
seus óculos sem qualquer MÉ 
sombra de pressa. Guie o ffl 
herói através das vórias H 
fases numa perseguipao «B 
aos outros Spots perdidos. BH 
Essa busca conduz você a 


■ 
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GUIA LEGAL 


Tudo o q UB você precisa saber 
sobre o jogo esta aqtti Um mamial de 
instruQÖes bem maneiro 
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rfcwtoMto no minima 75% dos “spots" de 
zate estagio, obtem-se o direito de 
ar ti sar de uma fe/a de bdaus, que nada 
m j t do que uma garrafa de 7 up 



*> farrata você deve utilizar as bolhas 
m ,~*s para se locomover e encontrar uma 
os stras da palavra "uncoia" Enconire as 
sm sara ter direito a contlnues 


: -- nacreditóveis gases de 
-: Seu objetivo principal 
:: -;te em colher os outros 
: rr'ipos 7-Up, aumentar seu 
e meter", adquirir vidas 
t 'as e pontos-oönus. Basta 
- lontrar 30% das moedas no 
■ el facil ou 50% no normal, 

: --o que a gaiola apare^a. 

Uma trilha sonora 
gestosa e origlnal 

:r _m herói sossegado é uma 
: ;:ade, os inimigos mostram- 
f *ambém originais, assumido 
: ~ma de denfaduras, 

: “luedos e caranguejos, A 
-lacao foï empreen dida a 
: :r da digitalizacao de 



Quase sempre a 
letra esta na canto superior direito. 
Como seu tempo é escasso procure o 
relógio para travé-Io e ganhar mais 
af gans preciosos segundos 


bonecos de massa. Num jogo 
que tem o eapricho e o bom- 
humor como marcas registradas, 
a trilha sonora nao poderia ficar 
atras.Varios ritmos divertidos e 
dangantes acompanham os 
movimentos de Cool Spot e, na 
primeira fase, até um samba 
pode ser ouvido. Entaa, o que 
você esta esperando? Abra uma 
garrafa de refrigerante (também 
pode pedir uma pizza pelo 
telefone), agarre o controle, 
sente-se e relax, rapaz. Af inal, 
você é Cool ou nao? 



Outra bola dentro de 
SG cem incrfveis 
mapas feites em 
montagem eletrönica 
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DO 


MES 


JULHO 


O MAIOR EVENTO DO MERCADO DE VIDEOGAME 

Multimidia - Realidade Virtual - CD Room 
e as ültimas novidades. 

SUPER CAMPEONATO 

PARTICIPE! Informacöes pelo telefone: (011)255-4240 

OrganizapSo 


CONSULTORI* ÖË IffAftK ETFHG E PROMOpOES 
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SEGA CD 
ife: SEGA 
ACAO/DIRECAO 

Ajogadór 

fcüCD; 


epois de causar 
verdadeira como?ao 
1 U planetaria, e se 
alastrar como uma 
epidemia entre os donos de 
Master System e Mega Drive, o 
Cavaleiro das Trevas esta de volta em sua 
maïs recente aventura, agora para o Sega 
CD. Sua missao, revestida de nova 
importancia, consiste em ajudar Botman e 
evitar que Gotham City caia nas maos sujas 
do nefasto Pinguim e sua gangue assassina, 

seaenta de 

-» sangue. A versao 

* ' * ’ - * HH cd de Bafman 

]S|| Returns oferece 

♦K» W1 gaodes 

^ i' inova^öes do 
84 a . » cart. Destaque 
5 >»V especiolparaas 
;■ m . cenas radicais do 

clusëo de fases com Batmóvel é bat-esqui e 
grande novidade da versao CD Batmóvel, que se 


JlSf da “ 9Q ^ 

After Burner iftïMüLADÖR 

II chega sem _ ®jpö'GADOR 

muitas movacöes j i|p*%: : cb 
para o Mega CD. Dessa JiB$ * 
vez, você tem que pilotar I§ 

o ca^a F-14 Tomcat. Na 
linha do antológico G- 
Loc, sua missao consiste em atingir os ca$as 
inimigos com misseis e canhöes. A visao utiliza 
a perspectiva de dentro do cockpit do aviao, a 
nao ser nos momentos em que os adversarïos 
atacam por tras, quando você vê toda a cena 
na tela, indusive seu 
próprio aviao e pode se 
defender evitanao o 
H inimigo. No decorrer das 
l|||j| fases do jogo, os alvos 
vao se tornando mais 
PP^ complexos, e aparecem 
bases e navios para 
destruir. Nada de novo! 

A CSK, que ficou com os 
direitos do jogo, cedidos pela Sega, poderia 
ter aproveitaao melhor a enorme capacidade 
do Mega CD para desenvolver um simulador 
diferente dos que ja foram lancados para 
Mega Drive. Uma das grandes decep^öes é o 
som, que mesmo com 

distraido... ^ ^ ^ ^ 




20 























i nmma-j 




VENHA I IE JA 
E VEHCA! 






etapa da promogao que esta 
virando a cabega, e os o/hos : 
dos Gatners Tupiniquins! 

Chefón! Nesta edigao, a coisa 
complica: em algum lugar do 
minipöster estara a figura, 
deliciando-se com um copao de 
Ovomaitine. Se você perdeu a edicao 
22, corra e tente batalhar um 
exemplar com o seu jornaleiro. Ou 
quem sabe algum amigo tenha 
comprado uma a mals e possa Ihe 
emprestar? Nao marqué bobeira. 

Afinal, nao é sempre que rola uma 
oportunidade de faturar prêmios 
alucinantes num piscar de olhos! 


Prepare a sua percepgao. Chegou a 
hora da 1 - e ültima etapa da 
promogao “Onde o Chefe esta 
tomando Ovomaitine?”. Se você 
ainda nao o encontrou no Superpöster 
da edigao passada (SG 22) é melhor 
procurar um oculista. No meio 
daqueie "crowd" de personag&ns de 
videogame, crfticos da revista 
GamePower (!), personalidades 
ilustres (gostaram do topetao do 
Itamar?) e ligurantes em geral, esta o 
inconfundivel, o ünico, o bom: El 


Leia com atengao o regulamento. 
Para concorrer aos superprêmios 
é preciso enviar os cupons das 
edigöes 22 e 23 dizendo ONDE O 
CHEFE ESTA TOMANDO 
OVOMALTINE? De cara você vai 
sacar que o Chefe esta em Eugares 
diferentes nos dols posters (Super 
e Mini) que vêm nessas edigöes. 



Procure direitinho antes de 
preencher os cupons e envie para 
nossa redacao. Só aceitaremos os 
cupons origïnais, no mesmo 
envelope e sern rasuras. Vocês 
bem sabem que o Chefe é muito 
rigoroso com 
essas coisas! 






N0ME: 


ENDEREQ0: 


ma 


Certificado de Autorizacao M? 01/OOI,'107,'93 






















Apoio: Ovomaltine 


cartucho 


Mega Drive +1 
Mega Drive 
Game Gear + 1 
Game Gear 
Master System 
Master System 
cartucho Mega 
cartucho Mega 
cartucho Mega 
cartucho Mega 
50- -1 Kit Ovomaltine 
1QO 9 - Camisetj 


cartucho 


cartucho 


camiseta +1 Kit Ovomaltine 
Kit Ovomaltine 
camiseta 


O sorteio dos prêmios sera feïto entre os 
participantes que preencherem corretamente os 
cupons e sera realizado na sede da Nova Cultural, 
no dia 05/07/93. por uma comissao por ela 
designada. Os cupons que nao atenderem as 
condigöes Pasos serao invalidados. 

A relagao dos ganhadores sera publicada na edigao 
de n- 25 da revista, que circalaré no mês de 
agosto/93. 


A Superpromocao "ONDE O CHEFE ESTA 
TOMANDO OVOMALTINE?" é aberta a qualquer 
pessoa no território nacional, com exce^ao dos 
funcionarios das duas empresas patrocmadoras e 
de seus parentes dlretos. 

Para participar basta preencher os cupons que virao 
nas edigöes 22 e 23 com let ra de forma ; com todos 
os dados sol citados (nao esquega o n 9 do seu CIC ou 
o do seu responsavel), colocando um 'x" sobre a 
alternativa correta do local em que o "CHEFE" 
aparecera no poster de cada edigao. 

Os 2 (dols) cupons deverao ser colocados em um 
unico envelope e remetidos para a Editora Nova 
Cultural Ltda : Caixa Postal 9442 - CEP 05999-999 
Sao Pauio, frisando do lado externo do envelope: 
SUPERPRQMQQAQ ‘ONDE O CHEFE ESTA 
TOMANDO OVOMALTINE?'. 

Só terao validade os cupons originais, desde que 
postados até 28/06/93, vaiendo com o 
comprovante o carimbo do Correio. 


A entrega dos prêmios seró feita na sede da Nova 
Cultural ou nos Distrtbuidores da revista para os 
ganhadores que nao residam em Sao Pauio. 


Serao distribuldos 100 prêmios, nototal, como ja 
toi especdicado nesta mesma pagina. 


EM QUE LOCAL 0 CHEFE ESTA TOMANDO OVOMALTINE? 

Campo □ Roda gigante 

_ Saloon Praia 

1 Fusca L Praga 

□ Arvore Tel ha do 


CIDADE:_ 

CEP:_ 

DATA DE NASCIMENTO 
CIC: _ 


TELEFONE 
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A verdade sobre o Mega Drive 2, novo paintball e 


MEGA DRIVE E MEGA CD FICAM 
MAÏS BARATOS NO 


ja edipao passado [5G 22) 


N < ........ . 

você viu o desenho provisório 
do Mega Drive 2 e Mega CD 
2. Em 23 de abril foram lanpados 


os doïs aparelhos da Sega, o que 
deve acabar 


de vez com o 
desservipo d 
informacao 
praticado por 
revistas que 
chegam a 
abrigar boatos 
sensacionalistas em suas capas, 
esperando vender alguns 
exemplares a mais... Como ja 
publicamos, as especificacöes 
técnicas sao as mesrnas, nada de 


Mudaticas? Só na tel3 
de apresentagao do CO 


Mega Drive 
velho no CD 
novo... 


chip novo nem 
ampliapao de 
cores. O prepo 
baixou US$ 75 
no Mega Drive e 
US$ 140 no Mega 
CD. No Mega 
Drive, foram 
exduidas 
as saïdas 
de 

modem e 
de fone 
de ouvido. 

Mas traz controle de 6 botöes, O 
Mega CD ficou mais leve e a 
entrada do disc mudou para a parte 
superior, com eject mecanico. 


...ou CD velho 
no Mega novo : 
sem problemas 


U 








Com a onda da realidade virtual, 
as empresas têm lanpado varios 
marelhos. A Sega criou dois 
simulam uma 

artida de paintball: Virtual shooter 
(arma) e virtual unit (alvo).Muita 
emopao, mas sem hematomas. O 
visor (colocado na cabepa) tem 
forma de capacete e possui urn 
display com mira e escore. Efeïtos 
sonoros em stereo, alcance de até 
55 m. e prepo de US$ 45!! 







em preto e branco, entediado, 
jogando urn certo portatiI. Eis 
que aparece outro garoto, 
supercolorido, com um portatil 
preto na mao. Adïvinhe quais 
sao os fabricantes desses 
consoles portateis... 


u uma 

M campanna publicitaria 
agressiva contra a rival 
Nintendo. No comercial 
americano, um Dragster (Mega 
Drive) disputa uma corrida 
contra uma perua Van (SNes). 
A comparapao visa 
ressaltar a rapidez do 
Mega Drive e a lentidao 
do SNes. Quem ja assistiu 
ao filme afirma ser uma 
obra-prima em termos de 
comerciais para TV. O 
Dragster tem um monitor 
que mostra o jogo Sonic 
2, nao por acaso a 
"menina dos olhos" da 
Sega. A estrada 
percorrida pelos veiculos 
traz a mensagem; 

"Welcome to The Next 
Level". Outro rrMmar/ 
apresenta um 




















































I e :repare-se: os dinossauros veni ai!! 


« 



NAO É A MAMAE 

1 oda de dinossauros bonitinhos. 
,u r assic Park ja é a sensa^ao do 
ano. O enredo se base ia no 
filme de Spielbercj, que se 
nspirou no livro de Michael 
Grien ton. Num futuro próximo, 
espécies de dinossauros sao 
^eproduzidas para animar um 
ca rque. Camera o pesadelo. O 

rio filmnnonc f/t rnKcirp SedlOU 

que conta 


sonoros de arrepiar! 






0 maravilhoso 
mundo da Sega 


O s negócios da Sega nao 
se limitam a 

videogames. A empresa 
entrou de sola no lucrafivo ramo de 
parques de diversoes com um 
mvestimento milionario e inaugurou 
em 8 de maio o "Carnival House", 
em Yokohama, Japao. O local ia é 
chamado de Paraiso dos Arcades, 
embora mantenha aparelhos 
tradicionais, como rodas gigantes, 
ao lado de maquinas de vanguarda 
em videogames. Enquanto essas 
maravilnas nao 
chegam aqui 
muita gente anda 
cancelando 
viagens a Disney. 

Osimulador mais 
moderno da Sega. o AS-1 


Sao 2890 nf por 9 m de 
altura onde ao lado de monianhas russas 
figuram novidades da Sega em arcades, 
como o Golden Axe - Révenge of Deatti 
Adder, com 32 bits 

Uma das maiores 
atragoes é uma 
maqttina de Virtua 
Formuta, nova 
versao de Ifiriua 
Bacing. que tem 8 
cabines tinkadas. 
No Brast i sera 
preciso esper ar que 
alguém invisla 
US$ 700 mif para 
trazer essa 
maravilha 


i 



CC: COMPRA, 
CC: RECEBE. 




S. NINTENDO - MEGA CD - NINTENDO PC 
ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO 0 BRASIL 


SUPER NINTENDO 


Addoms Family 
Aguri Suzuki Fl 
Amazing Tennis. 

Afhlefe 

Axelay 

Solman. Returns 
Bubiy 

C hester Cheefah 
Gooi World 
De ad Dance 
Desen Srrike 
De’h Volley Rally 
Dragons Lair 
Fa lal Fury 
F Zero 
Hit The Ice 
Home Alane II 
Hook 
Jaki Krush 
Joe Moe 

Legend Mist Ninja 
NCAA Baskei Ba 
N'nja Kiki 
Ningei Manie 
Norfh Ffghter 6 
Pit Fighler 
Prince af Pers! o 
RPM Racing 
Red Gcfober 
Rood Runner 
Rohocop III 
Rush n Beet 

Simpsons B Night Mare 
Strike Eogle 
Street Figrer II 
Sr-eet Fighter II 1/2 
Sky Missior 
S. Mario World 


S Soceer Cup 
5. Saccer Champ 
S. Contra III 
S Ster Wars 
The Blues Brothers- 
Tr.e Mist kal Qu$st 
The Puzzle 
Thunder Fight 
Tom E Jerry 
Top Ge ar 
Turlles IV 
X-Man 

Golden Fighter 


MEGA DRIVE 


Allien III 
Ar el Morma id 
Batman Reiurns 
Buil = & La kers 
Cast Ie of lluiion 
Copltöo America 
Chakan 
Chuck Rock 
Gue Ball 
Dedly Moves 
Desert Strike 
Disck Word* 

Do Mark |Q07) 

Doublé Drogen 
Ecco Dolphin 
Evander HollyField 
Ex Murante 
Fighiing Master 
Flash Bark 
Greendog 
Golden Axe II 
Hit -he Ice 

hdiono Ultimo Cruzcdo 
Kabuki 


Kid Chamdeon 
Lotos Turbo 
Mkk e Mock 
.Muhammadüli Box 
NBA Gnalange 
NigeJ Mansel 
N : nja Turtles 
Out Larder 
Out Run 2019 
Pit Fighrer 
Quack Shor 
Road Rush II 
Bever Up 
Sonic li 
Street of Rage 
Streel oF Rage II 
5 Monaco GP 
Senna/s GP 
Simpsons 
Super NQ 
5 de Pocker 
Sunset Riders 
Super Man 
Tczmonia 
Tennis J. Capriati 
TernTnafor 
Tiny Toon 

The Hypers Tone Heil 
The Rev, Shinobi 
Turtle Race 
Worla of husion 
World Trophy Soccer 
Wrestie Mania 
USA Basket Bell 
X Men 


MEGA CD GENESIS 


Cobra Command 
Hook 


Kriss Kross 
Morky Mork 
Night Trap 
P r ince of Persia 
Rood Avenger 
Sewer Shark 
Wonder Dog 
Wolf Child 


GAMES PARA PC 


Arkanoid 
Crack Down 
Faces 
Lemmings 
Meid Geor 
O pe rat ion Wol 
Ploroon 
Rotox 
Sky Shark 
Space Harrier 
Steilar 7 
Super Contra 
The Gomes 
Thunder Strike 


CONSOLES 


Super Ness Econömko 
Super Ness Compleio 
Mega Genes's Econömito 
Mega Sega CD Amerkano 


ACESSÓRIOS 


Adap Pi 1 S. Fgm Ness 
Controle S Ness 
Controle S Nes* Turbo 
Pro II pi Mega 
Êazuka 5. Nintendo 
Game Gonie S Ness 



MOUIMTAIN 


Modelo Cassola 


Cdmbio Shimano Importado 
Cambio Lepper Importado 

PRECOS 

Mod. Cassola 18M 
Cambio Shimano USS 257,00 
Mod, Cassola 15M 
Cambio Lepper USS 225,00 
Mod. Two Hard 21 N 
Aluminium 

Cambio Indexado USS 50,00 


PECA NOS5A 
TABELA 


Tel/Fax: 
(0152) 33-1715 
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HÊGADRIVÊ ' 


Ürsula , # terrivel Bruxa do Oceano 
estd transformando o fundo-do-mar 
no fundo-do-pofo: enfeitifou todo 
o Povo do Mar e de safion 
a pequena sereia Ar iel e seu pa i, 
o destemido Rei Triton ... 

Toda a emofdo e a magia de mna 
super-produfdo de Walt Disney 
estdo neste cartucho, inclusive 
a müsica a Under the Sea”, 
ganhadora do Oscar 
Cruze os Sete Mares defendendo-se 
com a magica voz de Ariel 
au com as poderosas bolas de fogo 
de Tmton e fapa o Mar voltar 
a ser urn lag ar bom de se viver. 






FOX 





















Para derrotar o oponente, tente 
acerta-lo toda vez que ele colocar 
a garrafa na boca, tomando todo 
o cuidado possivel com suas 
chamas, que podem ser fatais 
para suas pretensöes. 


VÉ até o firn do 
maior desafio do 
Cavaleiro das 
Trevas, com $0 


f sse jogo pode se 

desenvolver em dois tipos 
de rota. Para facilitar, elas 
serao chamadas de Rota 1 e 
Rota 2 - aqui, foi percorrida a 1. 
Para conseguir agarrar-se as 
paredes ou aos postes de luz 
utilize o seu bat-arpao. Quando o 
objetivo é destruir os inimigos a 
arma mais apropriada é o Dat- 
rangue. Mesmo as pessoas que 
nao assistiram ao filme nao terao 
dificuldade em logo identiflcar os 
inimigos: palha^os, homens- 
bomba, etc. Colha o maximo de 
itens que for possivel - morcego 
laranja (vidas), morcego amarelo 
(aumento de velocidaae) e 
morcego roxo (distancia do bat- 
rang). Eles serao uteis mais fardé, 
quando encontrar a Mulher Gato 
e outros inimigos mais fortes. 
Nesse jogo, você nao possui 
energia o que torna sua 
tarefa bem dificil. Cada v-< 

vacilo pode significa r a perda \ 
da vida. Mas nao esquente a 
cabe^a e tenha paciência, pois 
os continues sao infinitos. 


Aproveite o come^o do jogo para 
pegar todos os morcegos que 
avistar. Assim, você estara mais 
forte ou com mais vidas ao 
defrontar o inimigo. 
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Nas fases intermediarias, ha 
muitas vidas escondidas. 


Capriche na 
mira com seu 


Fique atento ao chao 


Afinal, apareceu a Mulher Goto, 
fonte de tantos problemas e 
inquieta^öes para morcegos em 
geral. Para derrotó-la, use o bat- 
rang. Passé por baixo dela e 
espere-a pular sobre você. Va 
para o meio da tela e repita a 
opera^ao até que ela bata em 
retirada. 


Você só pode 
ultrapassar ou 
descer os tetos 
de menor 


espessura. 
Prepare o seu 
bat-arpao, que 
sera muito util 
nessa fase. Tomé 
muito cuidado 
com os lustres 


que caem e 
provocam urn 
rogaréu. Para 
escapar das 
chamas siga 


Para pegar os morcegos, dê a 
volta. Alguns deles se escondem 
por detras de muitas das portas 
fechadas. Fique esperto para nao 
dancar. 


CHEFE DE FASE 


Agora você se encontra nos 
arranha-céus de Gotham. Abra 
os olhos, pois o cenario confunde. 
Procure saida por todos os lados, 
sempre colhendo os morcegos. 


Quando encontrar um terreno 
coberto de laE>aredas é hora de 
ativar novamente seu bat-arpao. 


Com as mulheres que soltam 
bombas, a melhor saida é manter 
distancia e mandar chumbo. 
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misseis. 


Agora você vai precisar de toda 
sua paciência, porque as vidas 
dessa fase foram colocadas 
propositalmente nos lugares mais 
dificeis. É mole? 


Para veneer o rio, agarre-se a 
primeira plataforma, bem na 
ponta. Pule e agarre a segunda. 


Para destruir o inimigo dessa fase 
atire varios bat-rangs enquanto 
estiver parado. Aten cao as pedras 
gigantes que ele lan^a contra 
você. Permane^a no canto 
esquerdo da tela quando ele vier 
velozmente em sua direcao. 


Olha quem esta de volta - Mulher 
Gato. Para destrui-la lance mao 
do mesmo esauema da segunda 
fase. Nao se aeixe atingir pelas 
goteiras. O negócio é fritar o 
peixe sem tirar o olho da gata! 


Feito isto você encontrara outra 
cachoeira onde você tem que subir 
até o topo e atravessa-la planando 
com sua capa, pois nao existe 
absolutamente nada no meio dela 


para se segurar. 


Continue nos subsolos. Dessa vez a 
dificuldade aumenta. No come?o 
da cachoeira ha um mal-encarado 
a sua espera, soltando misseis. 
Desvie de suas investidas. Suba o 
maximo que puder para encontrar 
a saida. Ela esta no topo. 


Até que enfim, apareceu o 
Pinguim. Ele solta bombas. Desvie 

3 uando ele der um rasante em sua 
ire^do. A melhor maneira de 
destrui-lo é ataca-lo com o bat- 
arpao. Depois de acerta-lo varias 
vezes ele some e volta 
rapidamente com cabos de 
guarda-chuva e seu pato gigante. 
Para acabar de vez com o 
criminoso, acerte-lhe o 
maximo de bat-arpöes 
possiveis no momento 
que o pato 
levantar, sempre 
desviando de seus 


$ i? 


CHEFE DE FASE 


















































RASTAN 

(Master System) 

CONTINUES 

INFINITOS 


Pressione Select, os botoes 1 e 
2 e direcional inferior esquerda 
simultaneamente. Espere o 


WAGIN SAGA 

(Mega Onve) 

PERSONAGENS 

gigantes 

Entre na te ' a , d ® ‘fijn 8 
C °aar C di°e!o no streef mo- 

ff os personagens 

I ^JL.ros'l e lutar com 


M 

(Mega Drive) 

PARA CONFERIR 
AS CLASSIFICACÖES 


Na tela-Htulo aperte: 
cima, A, B, C e Start. Em 
seguida surgira o resultado 
de todos os pi lotos 
até o instante. 


AFTER BURNER III 

(Sega CD) 

4- FASE SEM RISCOS 

Logo que comepar o 
jogo,incline a sua F-1 4 XX em 
1 80°. Use o After Burner e você 
chegara a primeira metade da 
quarta fase sem que nenbum 
tiro inimigo o acerte. 


BLACK HOLE 
ASSAULT 

(Sega CD) 

PARA DERROTAR O 
INIMIGO COM 
MUITA FACILIDADE 


BIO HAZARD 

(Mega Drive) 

TELA DE SELECAO 


espere o 

logo de Kastan tornar-se azul e 
obtenha continues infinitos. 


Quando o logo da Sega 
surgir, pressione cima e gire o 
controle em 360 e , no sentido 
horario. A tela de selepao de 
fase ira aparecer. 


Coloque o nome de Bignet. 
Entre na Operation BHA e 
escolha o mesmo 
personagem (Bignet). Ao 
comepar a batalha pressione 
start no controle 2. O inimigo 
sera derrotado com esse 
simples gesto. 













































&ONANZA BROTHERS 

(Mega Drfvej RS 

ihvencibiudade 


TEMPORA RIA 

QuoncJo enconfrar Q | aumn 

nt n n a ° e P e ™°"4a7mc 

afé PS 0 ar algum leso^!"™ 


(Master System) 


GOVEUIfS 

(Master System) 

CONTINUES 


Quando a tela de 
game over aparecer, 
press ione os botöes 1 e 2 
simultaneamente. Você vai 
recome^ar no mesmo riivel 
em que tinha parado na 
partida anterior 


ACTION FIGHTER 

(Master System) 

INVENCIBIUDADE 

Em vez de escrever seu 
name, digïte a palavra 
"SPECIAL" Com essa dica 
você vai se tornar 
invencivel. 


SONIC 2 

(Mega Drive) 

CRIE O SUPER TAILS 


1- Use a dtca de sele<pao de fase 
(SG 20). Öuga as musicas 19, 
65, 9, 17e inicie com A + Start, 

2- No sound test da selecao de 
fase ouca as musicas 4, 1, 2, ó, 

1,9, 9, 2, 1, 1,2, 4. Escolha a 
fase e comece. 

3- Com o botao B entre no modo 
debug. Transforme-se em argolas 
e coloque 50 delas na tela . 

4- Pegue as 50 argolas com o 
Sonic e pule para se tornar o 
Super Sonic. Transforme-se num 
box de item, 

5- Guebre o box e aparecera urn 
Item com duas setïnhas. Transfira 
o poder para Tails, Pronto! Super 
Tails, com quase os mesmos 
poderes de Super Sonic. 


Ao transferir poder, 
Sonic volta ao normal. 
Com ma is 50 argolas 
forme a Super Dupla, 



















































TERMINATOR II 

(Mega Drïve) 

PULE DE FASE 


Durante o intervalo entre 
uma fase e outra pressione: 
para 

cima, para baixo, para 
direita, para esquerda, 
nessa ordem.A partir desse 
momento sempre que você 
quiser, dê pause e aperte A, 
B e C simultaneamente. 
Dessa manei ra, você 
passara automaficamente 
para o próximo estagio. 
Utilizando esse truque você 
é capaz de chegar até a 
üitima fase. 



BATTLE OUT RUN 

(Master System) 

SELECAO 
DE ESTAGIO 


Ao lïgar o console 
mantenna os boföes 1 e 
2 apertados. No 
momento em que a tela 
de apresentaqao 
aparecer, solte os dois 
botöes e pressione o 
botao 1 novamente. 
Uma nova oppao surge 
na tela. Agora é possïvel 
selecïonar qualquer nïvel 
do jogo pressionando 
para cima ou para 
baixo no controle. 

Simples, nao? 


•SSSSf 

'Sggss 




e,otame°nte * 




































A saga continua! 

Só que agora você 
tem os supermapas 
SO em montagem 
eletrönica para 
terminar o jogo 


Extstem pontos para 
salvar seus progressos 
nos seguinles andares: 
7-, 5- e 3 2 . Use esse 
recurso sempre, pois 
assim você elimina 
qualquer possibifidade 
de se deirontar ouira vez 


com os mesmos 
inimigos. No 1- and ar, 
seus adversérios caem 
no primeiro tiro, mas 
"ressuscitam" quando 
você se aproxima , 
cuidadof Seus inimigos 
ficam esverdeados e 
invencfveis pouco antes 
de pariirem sobre sua 
peie. Nesse memento, 
tuja rotando 


De baixo para cima, os andares 7, 4, 3,2 el da *'Death 
Tower " Como em H 0 sobrevivente", com Schwarzeneger 
você enfrenta urn torneio de vida ou morte 
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Um vencedor! 
Tudo isso apenas 
para conseguir o 
biïhete para 
a Terra 


As imagens dessa fase mostram a 
Terra num estilo futurïstico. Logo no 
comeco você tera que se Identificar 
com seu ID. No decorrer da 
trajetórïa você vai encontrar os 
varios inimigos para detonar. Todo 


E sempre mais seguro voftar para 
recarregar sua energia do que seguir em 
(rente com o shield baixo 

A tor re é um programa de TV no 
quol você vai concorrer a 
passagem para garantir seu 
retorno a Terra. Nessa fase da 
aventura existem 8 andares 
Curiosamente o percurso se inicia 
pelo oitavo, que é o maïs baixo 
deles, Comece indo para a 
esquerda até encontrar o primeiro 
switch {alavanca), que abre 
automaticamente a porta do oitavo 
andar. Para chegar a ela, a unica 


possfbilidade é dar a volta por 
cima. Quando chegar ao elevador, 
suba e siga em direcao a 
esquerda. Nesse local fica o switch 
capaz de abrir outra portinha. No 
sétimo andar, uma tarefa 
semelhante o aguarda: encontrar 
mais um switch a firn de cruzar 
outra entrada. Volte usando o 
mesmo caminho, mas va rolando 
junto ao solo para evitar os 
disparos dlo laser. Nao se distra ia . 
No sexto, também existe um 
switch* Passé pelo laser rolando. 

No quinto andar ha uma tela com 
tres minos no chao. Para passar 
por elas sem sofrer prejuizos, sera 
necessario correr e se dependurar 
na plataforma abaixo, pular uma 
mina e se dependurar novamente, 
subindo a esquerda. O modo mais 
facil de superar as mina do quarto 
andar ee deixar-se explodir nelas e 
recarregar a energia logo a 
seguir No terceïro andar, espere 
seus inimigos atacarem e mande 
balo. No primeiro e segundo 
andares é bem mais facil encontrar 
os ciborgues para destruir Só 
existe um dborgue no primeiro 
andar Para detona-lo é preciso 
acertardhe 8 tiros* Missao 
cumprida, você merece o seu ticket 
de volta para a Terra* 



cuidado é pouco, pois eles sao 
capazes de flutuar Para complicar, 
você pode contar exdusivamente 
com um recarregador de energia. 
Legal mesmo sao os taxis que você 
pode pegar. Faga de conta que 
você é um vandalo e trate de 
estilha^ar as vidracas do cenario! 
Ingresse no bar e procure a 
passagem secreta para a base 
Aliem Nao deixe de saIvar o jogo 
antes de subir na plataforma. A 
parede vai se mover e surgtra uma 
pequena passagem para que você 
escape. No final da fase, mate o 
guardiao e corra com todas as 
suas for^as para nao ser pego 
pelo Fogo. 



Nao pense que na 
Terra você estara 
em seguranca. É 
aqui que as 
coisas compficam 































Agora você é prisioneiro 
alïenigenas num calabou* 
de recuperar sua arma. Em 
seguida tente achar a saida 
inferninho. Muïta atencao as 
armadilhas espalhad< 
caminha. Nessa f 
itens muïto import 
receiver e o tele-tr 
quê? Para transportar-se p ™ 
lugares próxima rnm mni 
facilidade. 
teie 
dire 



Logo no inicio hé uma grande encrenca , Você de ve sattar - no escuro - da plataforma 
superior e agarrara borda da pfatatorma seguinte, da qual você nao tem visao nenhuma... 



...a seguir existe uma porta de vidro, que de ve $er detonada a 
base de ba ia. Seguindo adiante. você vat se deparar com urn 
boiofote preso a uma espécie de lustre , no qual você deve se 
pendurar, pots ele servira de plataforma para seu avango, 
Deione a próxima porta de vidro. Logo surgira um pequeno 
satéiite, destrua-o para liberar seu trajeto. Depots, para 
ultrapassar a próxima piataioma, pen dure-se no disco* 
pendurado as correntes. 


Nao perca tempo 
nessa parte do 
jogo. corra se nao 
quiser morrer 
tostado. Para abrir 
a porta você deve 
desiruir o satéiite 




NA PRISAO 


A fuga nao é compticada . mas assim que sair 
detras das g ra des. é preciso recuperar sua 
arma. que esta próxima ao ponto de salvar. No 
mesmo locaf, hé uma chave, apanhe-a. Um 
pouco adiante, esta 
o tele~receiver T 
item que o ajuda a 
uitrapassar alguns 
perigos maiores 
quando usado em 
conjunto com o 
tele-control 
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eneontra uma plataforma. Joguè a 
bamba no canto direito da tela e 
aperte o switch. Capriche na 
pontaria e envie a bomba pelo 
eleyador, que a transportara aiêo 
Alten Chefao. Corra em diregao ao 
hangar sem porder um segtmdo 
sequer . porque você possui apenas 
um minuto para escap&r. Quando 
ehegar ao hangar encontre a 
plataforma que o teva para sua nave, 
fuja e deixe o planeta expiodir. 


Para conseguir exterminado, é 
necessario destruir as duas bolas 
que ete carrega nas laterais de seu 
corpo. Muito cuidado com os 
guardas grudentos, ja que eles sao 
capazes de subirpelas paredes, 

I ite ra imen te. Depots, efimine o 
maximo de inimigos que conseguir 
Essa providência vai deixar seu 
caminho Uwe. No firn da fase você 


eneontra uma plataforma. Jogue a 
bomba no canto direito da tela e 
aperte o switch. Capriche na 
pontaria e envie a bomba pelo 
eleyador, que a transportara aiêo 
Alten Chefao. Corra em diregao ao 
hangar sem porder um segundo 
sequer . porque você possui apenas 
um minuto para escap&r. Quando 
ehegar ao hangar encontre a 
plataforma que o teva para sua nave, 


Para conseguir exterminado, é 
necessario destruir as duas bolas 
que ete carrega nas laterais de seu 
corpo. Muito cuidado com os 
guardas grudentos, ja que eles sao 
capazes de subirpelas paredes, 

I ite ra imen te. Depois, efimine o 
maximo de inimigos que conseguir. 
Essa providência vai deixar seu 


Os Aliens dessa fase sao 
mprevisiveis, pois grudam e rolam 
em todos os tetos e pisos. No canto 
direito da primeira tela existe uma 
pedra. Trate de pega-la pois, ma is 
tarde, você precisara langa-la 
sobre o sensor. Um humane 
fugitivo vira em seu auxilio e the 
da ra uma bomba. Você vai 
precisar desse item posteriormente, 
para expiodir o planeta, Depois de 
pegar a chave, desga e tente nao 


se assustar com um cachorro estilo 
esfola carteiro* O objetivo dessa 
besta-fera é impedir que você 
suba. Espere que o cao uive e siga 
em frente. No instante em que 
avistor o ponto de salvar, suba e 
encontre o switch. Para abrir a 
segunda porta (a que o I eva ra 
para baixo) você encontrara um 
guarda e um globo, Destrua-os e o 
chao se abrira, Após a queda, siga 
para a esquerda e estara no 
caminho certo para a saida. 


Quando i mee encontrar a tela em que 
aparece o mechanica! mouse, deixe a 
pedra que você apanhou na tela 
anterior no sensor da esquerda. É a 
unica maneira de manter a porta 
aberta. Pegue o rato e use o 
tetetransporte para nao se queimar. Na 
tela seguinte, na porta de baixo, nao 
pense que você esqueceu de afgum 
item eta se abre è base de bata 


Antes de matar o cerebro ^ 

efimine os aliens que o protegem, 
após isso e só detona-lo pelas laterais 


Ok, você venceu! Num dos finais 
mais espetaculares de todos os 
tempos, você vai ter direito a uma 
comemoragao atipica, com 
uma longa hibernagao 
espacial. Relaxee jogue! 


Com o Chef ao 
eiiminado, a porta 
se abriré sem 
probtemas 
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Utitize tacadas oom efeitos para uitrapassar 
obstaculos mats dtficeis 


buraco com o minimo de tacadas. 

A visao do jogo pode ser normal 
ou esquematizada (aérea). Durante 
a apresentacao delicie-se com o 
sonzinho de fundo. Depois disso, 
nada de som, fïca completamente 
mudo. O jogo é paradao como 
toda boa partida de golfe, que 
exige muita coneentra$ao. Um 
painel com o placar do jogo 

rornecera as suas 
tacadas em 
comparaccio 
com a do 
oponente, 

Caso você 
tenha 

superado seu 
adversario, o 
numero 
aparecera em 
azul. Entao, é 
só correr para o 
pódio, com 

[öncia! 


i 


i U.S.Gold org ul hosa men te 

| apresenta um simulador 

m de golfe para o Ma ster 
w* System. Sao va Hos 
campos desse esporte nos ma is 
diversos gramados* Tenha cuidado 
na escolha de seu taco, pais cada 
um deles foi especialmente 
desenvolvido para uma espécie de 
terreno. Também é necessario 
treino par conseguir dar o melhor 
efeito para suas tacadas. Existem 
quatro cursos para se joqar: St. 
Andrews, Gauntlet, Doren e 
Cypress Creek e quatro jogadores, 
com niveis de dificuldade que vao 
do profissional ao amador. O 
objetivo é acertar a bola no 


Quando chegar próximo ao buraco, nao 
exagere na forga 


Os graficos 30 sao 
impressionantes devido a 
capacidade do Master System, 
mas a vetocidade que o 
processa essas informagöes é 
um potteo lenia, causando 
sono aos mats 
apressadinhos 


Concentracdo e 
confianca no taco 
sdo requisitos para 
se dar bem 































































Fóbrica e Show-room 

R. Freire da Sllva, 408 - Cambuci - Sao Paulo Capital 
Vendas e Informapöes: 278.6970 e 270.8685 


O Winners Boy 
ê um gabinete 
com medidas 
reduzidas que 
jó vem com TV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 


NINTENDO e 

outros. üma 
ótima opgOo 
de 

entreterimento 
para 
residências, 
consultórios, 
clubes, 
focadoras, 
buffets etc. 


A também fornece 

comandos, 

com as ültimas novidades do 
momento.fontes, 
complementos e acessórios de 
alta qualidade. 


















Ultra criatura do 
mal quer sua pele! 
É para arrasarü! 


Calma, vocë 
videocassete, essa é a 
apresentagêo do 


Ö uem assistiu ao filme e 
gostou, pode fazer um 
repeteco legal com o 
cartucho, bastante fïel a 
versao dnematografica. Os 
cenarios sao as ruas de Los 
Angeles - coberturas dos edlficios, 
subterraneos, o matadouro da 
cidade e outros locais aproprïados 
para muita a$ao. Nosso herai é um 
palicial que esta na captura de um 
implacavel e cruel assassino que 
arranca a pele de suas vitimas. 
Tentando fazer seu trabalho, o tira 
encontra pelo caminho uma 
gangue de traficantes fortemente 
armada, Eles fizeram alguns reféns 
entre a populacao inocente. O 
policial preciso enfrenta-los, 
resgatar os prisioneiros e fugir da 
mi ra do Predador para nao virar 
churrasco em suas maos. 
Metralhadoras, revólveres e 
granadas podem ser escolhidas, 
conforme a necessidade. O lance é 
resgatar os reféns o mais rapido 
posslvel. Atirar nas bocas de 
bueiros também é ótima idéia. As 
caixas de primeiros-socorros 
reabastecem a energia. Fique 
ligado nos chefes de fase que 
podem ser helicópteros, caminhöes 
despejando barris, ou ainda um 
punk dentro do metro. 


Os trè$ pontos indicam que ö Predador o 
espreita o jogo todo. Evite que a mira fique 
sobre a cabega dos reféns ou sobre a sua 


Os traficantes surgem de diversos iugares, 
conto o bueiro . No tinai da fase , eles 
ressuscitam. dando mais trabalho 


Dtrato da tefa 
cinema pa ra sua 
tatfntoa, as 
aventuras de 
om poUcfaf 
contra um 


Essa ê a fera que você tem que exterminar, 
usando todo o arsenaJ de armas que você 
tem a sua disposigao durante o jogo 
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GUE AGORA E CONGOKRA A TJM SUPER 

"NINTENDO COMPLETO"' 

LUFY & SAMY GAMES 




MEGA DRIVE 

USS 

SHADOW OH THE BEST II. 

L 30,00 

TARTARUGA NINJA III T 

„„„ 19,00 



STREET OP RAGE II. 

.28,00 

TINNY TOON II. 

. 22,00 

AGASSI .... 

... 21,00 

TARTARUGA NINJA IV. 

.... 19,00 

THE ARIEL MERMAID. 

. 17.0D 

- FTBR BURNERII. 

... 23,00 

TINNY TOON . 

,.,.23,00 

WAKY RACES. 

. 21,00 

JEN III.. 

... 24,00 

1‘ALLSPIN . 

....23,00 



• KIEL MERMAID... 

... 18,00 i 

TOE JAN Nl EARL.. 

„..20,00 

SUPER NES 

us$ 

r " TMAN II O RETORNO... 

... 19,00 Ê 

T HUN DER FORCE . . 

,...23,00 



1 -TMAN III. 

...31,00# 

WORLD OF ILUSION . . 

„..23,00 

ALIEN X PREDATOR. 

^136,00 

r JLLS X LAKERS.... 

... l7 f öJ 

1AMES BOND. 

.... 15,00 

BATMAN 11 O RETORNO 

J 36,00 

PAKAN ... 

...31,00 



FAMILIA ADAM'S 11. 

38,00 

70UBLE DRAGON III. 

... 28,00 

NINTENDO 

us$ 

FATAL FURY... 

¥... 54,00 

B 200 GOLFINHO .. 

... 19,00 



FINAL FIGHT GIIY. 

.38,00 

EXMUTANTS.. 

... 19,00 

batlJRads .. 

.... 19,00 

I.ETHAL WHEAPON. 

..... 40,00 

- A I AL RJRY. 

... 38,00 

BEST OF THE BEST . 

.20,00 

N1GEL MANSELL . 

«... 40,00 

MADEN 93 .. 

28 LX) 

FFÏIX CAT 

1 0 00 

POWER ATLETE. 

.28,00 

: DONALD’S II. 

... 30,00 

FL1NTSTONES... 

„.,20,00 

PRINCE OF PERSIA . 

.30,00 


* HL HOCKEY 93.21,00 

• : J1A GAIDEN.,.31,00 

"_T RUN 2019....30,00 ' 

PAPER BOY If.„.,.. 31,00 

■ DWER ATLETE.21,00 

: O AD RUSH II .... 20,00 

SONIC II... 20,00 

TE MOS OS ÜLTIMÜS 
LANQAMENTOS. 

SOLICITE NOSSA TABELA 
OOM S00 TiTULOS 


MEGA MAN VI . 

P RIN CE OF PERSIA ... 


.17.00 

...„.23,00 

.17,00 

...„, 19,00 

STREET FIGHTER ffl 

STREET REGTHER IV. 28,00 

kLESFIN... „,.#00 


ROBOCÖP IV ... 
SPIDERMAN L, 


RAMA tf II.. 46,00 

ROAD RUNES . .43,00 

STAR FOX.♦. 53,00 

■SOCCER CHAMPION ... .30,00 

SPIDERMAN... 28,00 

STARWARS.. .28,00 

STREET FIGHTERII. . 45j00 


DESCONTOS PRÖMOaONAIS PARA MONTAGEM DE SUA LÖCADORA. 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL 

ACEITAMQS TODOS OS CARTÖES DE CRÉDtTO, INCLUStVE POR TELEFONE 


y 

STREET FIGTHER IM .60,00 

SUPER MARIO KART...60,00 

SUPER SOCCER...31,00 

TARTARUGA NINJA IV.31,00 

TINNY TOON....28,00 

TOP GE AR.......28,00 

TWIN VOLLEY ..38,00 


\CESSORIOS 


uss 


1DAP. MEGA DRIVE .. 7,00 

|dAP. NINTENDO 60/72 ... 6,00 

OAP. S.FAMICON/S.NESS ... 15,00 

DNTROLE P/ S. NESS..25,00 

lONTR. P/ S.NESS TURBO ... 25,00 

E0NTR0LE MEGA DRIVE 14,IX) 

bjfV M. DRIVE....8,00 


APARELHOS 


USS 


MEGA DRIVE ..170,00 

SUPER NESS (BABY).175,00 

SUPER NESS(CQMFLETO) ...215,00 

HORARIO DE ATENDIMÊNTO: 
DAS 9 as 21hs 
DE 2a £ Sa FEIRA 
AOS SABADOS DAS 9 as ISHs. 


FONE/FAX: CO 11) 494.3455 - 791.0172 

EMBU DAS ARTES - 


0ame Aetion 

0 melhor do mundo dos games num ünico lugar! 


SUPER NES/FAMtCOU 

'"ulsi US$ 

I.oer Strike Eagle .65,00 

< ig Arthgr.........65,00 

5arr r s Nightmare..........60,00 

—ape Alcne 2 .......60,00 

Tcaocop 3 ..,...60,00 

DG Strike Gunner....... 60,00 

Fattle Clash . 60,00 

leder Men .. .......60,00 

Soecer... 60,00 

*34 All Star Challenge.... 60,00 

Zone .. 70,00 

’.'ara Speed .. 70,00 

; -nce of Persia ........ 65,00 

■^rry Connor's . 70,00 

Disster Gheefah.70,00 

.‘ÓCfUino Mortifera .... .. 70,00 

2'-oer Spin . 70,00 

~oo Gear. 60,00 

’-e Duel . 70,00 

Gods .. 70,00 

Gvt af This World . 70,00 

.'•ckey Magical Geest. 70,00 

\RIPA Hockey 93 ......... 70,00 

/■reet Fighter 2. 80,00 

Tiny Toon... 70,00 

jper Mano Karl . 60,00 

Ving Com mandor. 60,00 

-■»e:ay ...-.... 60,00 

Sao! World .. 65,00 

GooblS Dragon ....60,00 

;jper Star Wars... 65,00 

Exhaust Hea‘. 60,00 

- 1 :en X Predator,,. 80,00 

Starfox FX. SO.OO 

^NCAMENTOS .LIGUE 

AITIRNATIVOS 

tltulsi uss 

J 'ogon Bal. 2 . 38,00 

Sneef Fighter 2 1/2 . 65,00 


Jaki Crusn . 38,00 

Casmo Gang Puzz e. 38,00 

Twin Bee . 38,00 

Dead Dance.....,.60,00 

Klok Off...38,00 

Internatfanal Tennis Tolt .....38,00 

Goal . 38,00 

ö-jIIs X Blazers. 38,00 

Super F-' Kerp.33,00 

Streel nghter... 38,00 

Find Fighf Guy... 38,00 

F-Zero .. 38,00 

Power Athlete .... 30,00 

Fatal Fury .. -38,00 

Batman Returns. 45,00 

Ni cel Mansel ..... 4-5 00 

LANG4MENTOS . LIGUE 

NINTENDO 8 BUS 

Titulof- US5 

Super Mario Bras....... 6,00 

Vol Noid. 14,00 

Panisher . '4,00 

Harlen Globetrotters . 14,00 


GAME ACTION COM. IMP. EXR LTDA. 
TEL/FAX: (011) 240-9990 & 543-1989 


N.Y. Nyankteös. 14,00 

8aftle Toads... 14,00 

Racketeer.*........ 14,00 

Ninja Brothers. 14,00 

Inoianc .ones . 14,00 

Wnesre Manio Cha.enge . 14,00 

Mega Mar 4 ..., L ... 14 f 0G 

Flinrétones.. ‘4,00 

Rohm Hoed. T 4,00 

Ster Wars ...,.. i4,00 

"orr & Jprry. 14,00 

Snaw Brothers. 14,00 

Cdifomia Games... 14,00 

Home Alone ........... 14,00 

-eter Pan and Pi nats s ... .. 14,00 

Back To The Fi/ture . . 14,00 

Muppet Aavenhjre... 14,00 

Dragon's Loir... , .. 14,00 

Ftanksfein . 14,00 

Simpscn's 2 ......... 14,00 

Street Fighter. 25,00 

APARELHOS 

PrgdulDS US$ 

Super Nintendo (Super Set\ ..... 200,00 

Super Nintendo [Conrnol Set) . '60,00 

Neo Geo (Pnata) .. 430,00 

Neo Gec (Ouro) . 750,00 

Game Boy . I'0 r 00 

ACESSÓRfOS 

Produtos USS 

Joystick Asdt Pad [SNos; .36,00 

Joystick Pro Pad (SNesJ .36,00 

Joystick JB King (SNesJ . 100,00 

Joysr'ck Capcorr S. Fighter 2.150,00 

Joy5f-ck Arcade [Neo Geo) .. 77,00 

Joystick Ong'nal (SNes) . 30,00 

Adaptadar Honsfr Eee (SNos/Famicom). 18,00 

M.oduladcr R.F. (Neo Geo| . 12,00 

Game Genie (SNas) ...*.... 80,00 























































































































































































smcm para defender 
direitos do leitor 


O ombudsman contratado pelo Chefe é uma espécie de advogado do 
leitor, que tem como tarefa cuidor da qualidade das informacöes que 
saem nas revistas de games, inclusive, e principalmente/ da 
Supergame . Esse tipo de profissional ja existe em jornais e revistas de 
tocfo o mundo. O de SG ja esta de olho em tudo que esta sendo 
publicado e falado sobre o assunto. 


£ 

iquem calmos! O seu 

[ Mega Drive nao ficara 

(p ultrapassado tao cedo. A 

noticia " que afirma serem o 

Mega Drive 2 e o Mega-CD 2 

" superiores" as primeiras versöes 

dessas maquinas 

- com recurso s 

"muito alêm da 

imagina^ao”, é 

enganosa. Os 

EsteéoM’ Drive 2 döis jÓ estÖO Ö 
e ponto finat t 1 , 

venda no Japao 
desde 23 de abril , s em chip SFX, 
mais cores ou processamento 
mais rópido. Os novos modelos 
sao mais baratos, e só. 

O trofêu Pinóquio deste mes, no 
entanto, vai para o estranhissimo 
boato de aue a Apple, a 
fabricante dos computadores 
Macintosh, estaria produzindo 
drives de CD-Rom para Super 
Nintendo! Se a Apple fosse 
fabricar quaiquer coisa para a 
Nintendo , esfana na capa do 
Wall Street Journal, do Financial 
Times, da Gamepower , efc. A 
Apple nao tem nenhum acordo 
para produgqo de CD-ROMs 
para o SNes. E verdade que uma 
revista japonesa , a Famitsu, 
publicou uma foto com o SNes 
sobre um CD-ROM da Apple , 


Akira E. A. Gora, 17 anos, nascmi no Japao e sonha 
ctirsar a En lx Game Schooi, escofa japonesa para 
diretores de games. Ja meditou tw Nepal e morou em 
Cfimatown E a ma tor prawa de que nossos japonesea 
sao mais mformados e rigor osos qua 05 outros 

mas suq inten^ao > explicitada na 
texto f no idioma japonês , é claro 
(alö, alö mogada , informo^ao ê 
coisa sér/a, tem que ser checada , 
nao basta deduzir a partir de 
figurinhas!) era mostrar como 
ficaria fisicamente o CD-ROM do 
SNes. CD-ROM , por enquanfo, 
só pra Mega e PC Engine. 

Outra conversa que surgiu e 
deve estar preocupando todos os 
pais do Brasil é sobre jogos 
eróticos. Sao todos piratas, 
vendidos só por debaixo do 
pano . A Sega nao produzlu , 
nem nunca produzira tais jogos « 
Só para relembrar , e/a moveu 
uma acao contra a Razorsoft em 


91, obrigando-a a cobrir os seios 
de uma estatua no cenario do 
jogo Stormïord E em Farnesf 
Evans t a personagem Anette 
coberta por um lencol 
numa das cenas. Na concepgao 
original , apareceria totalmente 
nua, A Sega é muito rigorosa 
com essas coisas. 

Mais uma perguntinha só, foem 
ingênua. Ja rolando uma história 
que a SNK dara suporte técnico 
para a Sega e para o Nintendo. 
Quem fizer a melhor adapta<;ao 
de seus jogos leva, O jogo Fatal 
Fury (Mega e SNes) foi 
reprogramado pela Takara. 
Nesse caso / quem leva o prêmio? 
Vocês acham mesmo que 
gigantes como Sega e Nintendo 
precisam de apoio técnico? 

Essa é pro Grande Chefe que 
me contratou. Na edigao 22 da 
sua grande revista , o item sino, 
da matéria Landstalker, indica a 
presenca de v/da, nao de seres 
vivos ... Fiquem todos alertas 
porque cheguei 
pra ficar. Se 
pintor alguma 
conversa estranha 
sobre games , 
escrevam. Eu tiro 
o limpo! 
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O Chefe detesta coisas 
paradas, deve ser influência 
do videogame. Entao ele 
instttuiu por uns tempos o 
correio artfstico. Você bola e 
desenha, no capricho, um 
envelope radica!. Dentro dele 
manda seus dados pra 
Redacao. Durante dois meses 
vamos premiar com camisetas 
da 5G os trés melhores, que 
serao escolhidos por uma 
comissao julqadora. Entendeu? 
O desenho aeve estar na parte 
de fora do envelope, ou seja, é 
o próprio. O resultado sera 
pimlieado em SG n 2 27. Ok? 


A revista americana Electronic Gaming 
publica envelopes desenhados 


SUPERGAME 
Junho de 1992 

Ja se passaram 365 dias 
desde que apresentamos na 
prapa um jogo para o 
Mega-CD. Naquela época, 
Kabuki era novidade 
absoluta. Desert Strike 
estava sa in do nos States e a 
Tec Toy, aproveitando o 
ensejo da Olïmpïada de 
Barcelona, lan^ava por 
estas bandas Olïmpic Gold 
Para detonar, como de 
costume, demos tadas as 
dicas de Jewel Master 
(Mega) e Flintstones 
(Master). Tinha supertatïcas 
pra todos os gostos: 
lm mortal, Phantasy Star, 
Golden Axe II, Luclcy Dime 
Caper E para completar a 
edicao com 
chave de 
ouro, como 
de costume, o 
brinde foi um 
supercartaz 
do sempre 
atual Sonic. 


LOCADORAS CONVENIADAS 


GAME HOUSE 

Rua Teresd, 151 5 Lj I 47 ■ Petröpolir, - Rj ■ Tel (0242] 311 352 
Rua 16 de Marqo. 388 ■ Metropolis RJ Tel' (0242) 31.1 352 
Av. Maestro Paula e 5ïlva f 400 Ij. 3 77 - llha Plaza 

TARGET 

Av. R 1, 1 95 - Setor Oeste • GO Tol: (062) 291.1607 
CEP 74125 020 

DTA GAMES 

Rua JooquiTn Floriana, Ê64 Itaim - 5öo Pa ulo - 5P 
Tel: [01T) 820 1566 ou 820 8921 - CEP: 04534 003 

HOLLYWOOD GAMES 

Av. Joaa PsssaO* 497 Sta. André - Sac Poulü - SP 
Tel: (011) 447 5680 CEP: 09230 650 

SPEED GAMES 

Rua Pastor AlberJo Auguito,. 691 - Sta Maria - Santos - SP 
Tel: (01 32) 30.7760 - CËP: 11089 200 

TOKI GAMES 

Rua Min. CaEógeras, 1 223 - loinville - Sta Catarina - SC 
Tel: (0474) 33.6572 CEP: 89201 500 

GAMES Ê GAMES 

Rua Guarani, 283 - Söo Poub - SP 
Tel: (011 > 227.3742 ■ CEP; 011 23 040 


PLAY GAMES 

Rua Modre Cobrim, 299 - V. Mariana - Sao Paula - SP 
Tel: (011| 575.9730 CEP; 04020 001 

SCOPE GAMES 

Rua Joaquina RaTnalha.1304 ■ V. Gyilherme - SP 
Tel: (011|267.1487 au 290.9149 

NDN Oomercio 

Rua Epaminondos Neves, 285 - Sarocaha - SP 
Tel; (0152) 33.9715 

ASS1STÊNCIA TÉCNICA 
MANIAC GAMES 

Rua Damingos de Marais. 211 2 Ö andar Si.3 Parana - SP 
Tel: (011 ] 549 2 816 - CEP: 04010 970 

TECNOFAX 

Rua Sta. ifigênia. 295 1 : andar C[s. 114/115 

Sao Paulo - SP ■ Tel: (011) 222.1471 ou 222.9083 
CEP: 01207 001 

DIGITIC - AUTORIZADA TECNOFAX 

Av. Eng, Roberta Fre :r e. oja 44 - Sfiooping Cidads Jardim 
Nalal RN • Tel: (004) 21 7.5935 ou 231.9258 
CEP: 59080 400 


(tecnofax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
Hl TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


* Prevos Especiais para a 
oficina* reven de dores e 
locadoras 

* Assistëncia Técnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

* TYanscodifica^ao de Super 
Nes/Super Fkmicom em 2 
horas. Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 horas. Garantia 
de 1 ano. 


■ Modiftcamos módulos de RF 
Super Fkmieom e Nintendo 
japonès para entrar em canal 
3 em 2 horas. 


* Destravamos Nintendo 
Americano. 

* Temos modulador de RF 
para Mega Drive japonês, 
transcode r Intemo e Extemo 
para Video Games. 

* Kits para llmpeza de 
contatos de Vrdeo Games 
e Cartuchos* 

* Adaptadores para 
cartuchos 

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 

TECNOFAX Comércio e 
Assistëncia Técnica Ltda. 

5 Rua Sta. Efigëma, 295 1? andar 
g Cj. 114/115 CEP: 01207 Sao Pzuïo - SF 

g mi (on) 222-1471 
Fone/Flax: 222-9083 

Q AUTORIZADA 

< Belém/PA - Alltec Lnf. Rua Joao 

5 RaJhi. 1186 SI, 07 TH.: (091) 229.7353 
5 Feira de San tan a. BA - Romaq Rua 
I Turquia, 297 - TM.: (075) 221.3963 
F Sao Pauiö/SP - Games e Games Rua 

< Guarani, 283 - TbL: (011) 227.3742 










































GAME SHOP 

A melhor locadora do Tucuruvi. 
Rua: Tanque Velho, 26. 
[Travessa da Av, Guapira) 


ELITE VIDEO GAMES 

Tudo para seu videogame. 
Consulte nossos prevos 
Tel: 463 371 5 


LOCACAO E 
VENDAS 

• ACESSÓRIOS 

• CARTUCHOS 
' CONSOLES 

• ASSISTËNCIA TÉCNICA 

VIDEO GAME E LOCADORA 



Av. R-l, n? 195 - St. Oeste 
Goiania - GO ■ Tel.: (062) 291.1607 


Locacao • Vandas 

TROCA5 

Super Nat US$6,00 
Mega, Nintendo, Muiter US$ 2,00 

fTfSl 

Ruq Madre Cabrine, 299 — V. Maria no 
Söo Paulo — SP — Tel: (011) 575 9730 


MANIAC GAMES 

TranuodlflcofSei tam o menar prero do Brasil 

Confira: Super Nes e Mega Drive US$ 10,00 
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00 

Comertos de Games e aparelhos eletrönlcos com garantie. 
Vendos de Vfdeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo 
o Brasil vla Sedex. Descontos especiais para revendedores, 

Rua Domingos de Moraes, 211 2° cmdar Cj, 3 CEP= 04010*970 - Sao Paulo - SP Telt [011) 549.281 ó 



mmmtÊÊÊÊtÊtÊÊÊaÊÊÊttt 
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I CARTUCHOS Ë VIDEO GAMES £M OERAL 1 

*■ «tmamm mm mam —****■»«>—** 




• Conheca nossa loja de Teste 
da TECTOY. 

• Temos toda linha de Videogames e. 
brinquedos TEC TOY. 

• Prevos especiais para locadoras 
e revendas. 

• Entrega via sedex para todo o Brasil. 


Rua Santa Ifigênia, 190 - CEP: 01207-000 Telefax: (011) 229.8656 — Sao Paulo 


HOLLYWOOD 



6 locagöes e ganhe uma 
camisefa super legall 

Mega ■ Moster - Super Nes - Solo de Jogos 

Av, JoÖo Pessao, 497 Camilópolis ■ Santo And ré - SP 
TsL: (011) 447-5680 



R. Pastor Alberto Au gust o, 691 
Sta. Moria - Santos - SP 
Tel.; (0132) 30-7760 



1 : 'i - CONTROLE TIME, iNDICAQAÓ EM DSPLAY, 1 
§1; j ■ II1 CONinOlAOOR DE EVSj>ÏTÖS §jg' ! 

2 - MESA COM CÖMANDOS PROFISSIONAtS, 
IDE AL PARA GAME LOCApORAS, GAME 
' SALOONS. BESIDENCIAS, BUFFERS ETC, 

: ADAPTAvEL PARA QUALQUER OAMI 

O Mega Timer ê F‘' : ' *jj 

mciö Sa’oón:-Bai- p- ^ J 

ni--.v. 1: • fj 

za$ao na opera- [ _ 

gao, contab+lidadö predsa, (oircufto 1 detrönïcc 

GAME SOFT - Taiento em Tecnotoga -857-1757 
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Giratória 

Gostana de saber como o pessoal da SG 
fez pcrra dar □ gi rato na como 
personagem Axel do jogo Bare Knucle \\ t 
mostrado na revista n~ 19, póg.1 3. Vocês 
disseram; "Giratória A" , na legenda da 
feto. Pois eu ja tenlei de Judo e nao 
consegui nada, espera que esse golpe 
red mente exista e que vocês me ensinem a 
execufó-lo. Um abra^ao! 

Alessandro M Aliberii 
Sao Pauio - SP 


RDC i Abracao, Alêl O pap o é o 
seguinte chapinha: para ver o 
movimento da foto, você pu/a e 
aperta o botdo de chvte* No 
enfanto f nao se vera a giratória, 
pois usamos um protótipo 
ocasiao daqueta foto* O jogo 
acabou sof rendo alteracöes 
p os teriormen te . 


SC-0-PE 

^ames 




Quando chegara o controle de ó botoes 
para o Mega? Street Fighter II chegara 
para o Mega Drive ou Mega CD? Quando 

saira Fotal Fury? 

Cvstavo Aquino 
Curitibo - PR 


Senhorcts e senhores, suas düvidas 
transcendentais sobre golpes, chips ou o 
que for têm aqui resposta imediata 


RDC: Sera vendido separadamente, 
para quem nao c omprar o Mega 


Drive 2. Street Fighter II é para 
Mega Drive* Fotal Fury, pasme, 
esta nesta edicao, completinho! 


Gragas as suas informacöes, eu soube que 
para acoplar o Mega CD americano, ou 
seja, o CD-ROM americano ao Mega 
japones, é preciso uma adaptacao técnica 
na aparelho, que é uma troca do chip. 

Que chip é este e on de posso en contra do? 

Morvan Gomes Souza Rlbeiro 
Ipatinga - MG 

RDC: Atenqao, Morvan, consuite 
antes uma assistência técnica 
especializada * $6 um conhecedor 
de eletrónica pade fazer essa 
operacao a contente* A boa 
noticia ê que essa adaptapao custa 
relativamente pouco. 


COMPRA ■ VENDA ■ TROCA - LOCACAO 

* 

CARTUCHOS 

CONSOLES 

E ACESSÖRIOS 

PARA ViDEO GAMES 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE: 



• Tudo com garantia total 

* Solicife tabela de precos ou faca-nos uma visita 


RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 ■ V. GUILHERME - SAO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149 






























CARA, SEM 
SUPERGAME 
NAO HA JOGO! 


Complete sua colecao de 
e entre para um verdadeiro 


Compre um exemplar antigo, 
pague apenas o pre$o da edicao 
que estiver em banca e ganhe 
também a carteirinha do 
Clube do Chefe! 


Em todas as 
clóssicas e posters animais! 



NOMCULTUML 

Fundodor 

VICTORCIVITA (1907-1990) 


Dl retor ia 

la ra Rodrigues, Plócida Micoletto, 
Walter Thomé 
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Azevedo. 346, P 5 onckr CEP 01410901 - 
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Faca ajgora 
a sua assmatura! 

(011)851-3111 

Este numero também é suo linha direta 
com a SUPERGAME. Você pode dar 
sugestöes, reclamar... encher mesmoü 
Se pref er ir, escreva para Nova Cultural. 



Para conseguir uma 
edicao antigo, fa Ie com o 
jornaleiro ou o 
distribiiidar da sua 
regiao. Você também 
pode eserever para: 

DINAP 

a/c Numeros Atrasados, 
Estrada Velha de Osasco, 
132, Jordim Teresa, CEP 
05350, Osasco, SP 
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1 ano de vida! (e de muita pancadaria) 


DESENHE PERSONAGENS DE STREET 
FIGHTER II E CONCORRA A 3 SNES. 


Aliens 3 / J r Y 4A. V/ 

Tazmanla L J| j|' 
Especial! Todas as pistas de 
Nigel Manseli F-1 Challenge 
Mais uma fase secreta de Starfox 
Duck Tales 2 para NES! 

E MAÏS: 

nri DICAS DE 
L U ARREBENTAR! 


(DE VERDADEItl) PARA SNRS WM JS* 'mfW 

^iJkSEMPRE BRINDES 


DESTA VEZ 


MARJORIE 

VIAJOLM 


A unica 100% compatfve! com Nintendo 
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TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FiTAS, ARCADES E ACESSORIOS. 


Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ftcheiros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 













GAME HOUSE 

LOCADORA E DÏSTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 


Tra bal ha mos com todas as marcas disponiveis no mercado international. 

R. Teresa, 1,515 ■ Lj. 147 ■ Petrópolis ■ RJ - Tel. (0242) 31-1352 - 

R. 16 de Marco, 338 - Centra - Pefrópolh ■ RJ (loja e escritório) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242;) 314872 
Breve no 1 Iha FIqzq - Aw. Moestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 
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